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 Ngôn ngữ lập trình Python đang dần chiếm vị thế trong việc dạy 

Tin học hiện nay ở trường phổ thông nhờ vào những đặc điểm nổi 

trội như: tính mới, tính linh hoạt, đơn giản, dễ học, dễ hiểu, khả 

năng ứng dụng rộng rãi trong các lĩnh vực hiện đại,… Có thể thấy 

rằng, ngôn ngữ lập trình Python sẽ là một phương tiện quan trọng 

để phát triển năng lực của người học, giúp học sinh hình thành năng 

lực giải quyết vấn đề và sáng tạo, có tư duy độc lập. Từ đó, có khả 

năng chủ động tìm kiếm, tiếp nhận, phát triển tri thức, đáp ứng yêu 

cầu nguồn nhân lực chất lượng cao, có khả năng làm chủ công 

nghệ, làm chủ máy móc để phù hợp với sự thay đổi cơ cấu ngành 

nghề trong tương lai. Bài báo này sẽ trình bày một số vấn đề về ưu, 

nhược điểm của ngôn ngữ lập trình Python và vị thế mới của ngôn 

ngữ này trong chương trình giáo dục phổ thông hiện nay. 

Từ khóa:  

Python; 

Tin học; 

Năng lực; 

STEM robotics. 

 

 

1. ĐẶT VẤN ĐỀ 

Bộ Giáo dục và Đào tạo nước ta hiện nay đang áp dụng chương trình giáo dục phổ thông 2018 thống nhất 

trong cả nước. Theo chương trình này môn Tin học có nhiều thay đổi lớn (Bộ Giáo dục và Đào tạo, 2020a; 

2020b). Chương trình giáo dục phổ thông môn Tin học sẽ bao gồm hai giai đoạn, đó là giai đoạn giảng dạy cơ 

bản và giai đoạn chuyên sâu. Giai đoạn cơ bản, giúp học sinh hình thành và phát triển khả năng sử dụng công 

cụ kỹ thuật số, Internet, bước đầu hình thành và phát triển tư duy giải quyết vấn đề với sự hỗ trợ của máy tính, 

biết và tuân theo các nguyên tắc cơ bản trong trao đổi và chia sẻ thông tin. Giai đoạn 2 là giai đoạn định hướng 

nghề nghiệp với sự phân hóa chuyên sâu trong hai hướng Tin học ứng dụng và Khoa học máy tính. Bên cạnh 

đó, một trong những thay đổi lớn nhất của môn Tin học trong Chương trình 2018 là cách tiếp cận mới về nội 

dung của môn học này. Cách tiếp cận này bắt nguồn từ những phát minh mới nhất thời gian gần đây như Cách 

mạng Công nghiệp lần thứ tư 4.0 (CMCN 4.0), các ứng dụng đa dạng của trí tuệ nhân tạo (AI), Internet vạn 

vật (IoT), sự xuất hiện của các ngôn ngữ lập trình trực quan như Scratch, sự phát triển bùng nổ của hướng giáo 

dục STEM trong trường học. Nhìn chung, giáo dục tin học có sứ mạng chuẩn bị cho học sinh khả năng chủ 

động tìm kiếm, tiếp nhận, mở rộng tri thức và sáng tạo trong thời đại CMCN 4.0, kết nối và toàn cầu hoá. 

Bên cạnh đó, Python là một trong những ngôn ngữ lập trình được sử dụng rộng rãi trong nhiều lĩnh vực 

hiện nay. Python có nhiều ưu điểm như dễ học, đơn giản, dễ sử dụng và có hệ thống thư viện mạnh mẽ hỗ trợ 

phát triển các ứng dụng trong giáo dục cũng như trong các lĩnh vực có tính thời sự của Tin học (Karmore & 

Girhe, 2020). Việc đưa ngôn ngữ Python giảng dạy Tin học sẽ giúp cho người dạy và người học có thể phát 

triển các ứng dụng của Python trong dạy học một cách hiệu quả, tăng cường kỹ năng lập trình và từng bước 

đưa STEM Robotics vào trường học theo định hướng của Chương trình phổ thông (Bộ Giáo dục và Đào tạo, 

2020a; 2020b).  

2. NỘI DUNG NGHIÊN CỨU 

2.1. Ngôn ngữ lập trình Python 

Python được tạo ra vào những năm cuối thập niên 80 của thế kỷ XX bởi Guido van Rossum tại Viện nghiên 

cứu quốc gia về Toán học và Khoa học máy tính tại Hà Lan. Xuất phát điểm của Python là một ngôn ngữ lập 
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trình kịch bản (scripting language) dùng để xử lý các tác vụ tự động trên hệ thống UNIX (Karmore & Girhe, 

2020). Tuy nhiên, với sự phát triển và cải tiến liên tục, Python đã trở thành một ngôn ngữ lập trình đa năng, 

được sử dụng rộng rãi trong nhiều lĩnh vực. Sau 9 năm nghiên cứu và chuẩn bị, năm 1989 Python đã bắt đầu 

được triển khai. Ban đầu ngôn ngữ này được phát triển dựa trên cơ sở Unix. Tuy nhiên, để bắt kịp sự phát triển 

của thời đại, ngôn ngữ Python đã được đẩy mạnh và mở rộng sang nhiều hệ điều hành khác nhau như MS 

DOS, Linux,… Vào năm 1991, Guido Van Rossum đã cho ra mắt trên thị trường phiên bản đầu tiên của Python 

(bản 0.9.0). Ngôn ngữ lập trình này đã được tích hợp nhiều tính năng chất lượng như các kiểu dữ liệu cũng 

như hàm để xử lý lỗi. Năm 1994 Python đã được nâng cấp lên phiên bản 1.0 với nhiều hàm mới giúp khả năng 

xử lý danh sách dữ liệu trở nên dễ dàng hơn.  

Vào năm 2000, Guido Van Rossum đã cùng với nhóm phát triển ngôn ngữ Python của mình dời đến 

BeOpen.com, thành lập nên BeOpen PythonLabs team. Tại đây phiên bản Python 2.0 đã được phát hành.  

Đến nay, Python đã phát triển đến phiên bản Python 3, với nhiều tính năng và cải tiến mới, cùng với sự hỗ trợ 

của cộng đồng lập trình viên và các công ty lớn như Google, Facebook, Amazon, và Microsoft. Python đang trở 

thành một trong những ngôn ngữ lập trình phổ biến nhất trên thế giới, được sử dụng trong các dự án lớn nhỏ, từ 

các ứng dụng desktop đến các hệ thống phân tán lớn (Culot et al., 2020). Một mặt, trong giáo dục, Python được 

sử dụng để giảng dạy lập trình cho những người mới bắt đầu học lập trình, vì nó có cú pháp đơn giản và dễ hiểu, 

giúp người học tập trung giải quyết vấn đề một cách hiệu quả. Mặt khác, Python có thể được sử dụng để phát 

triển nhiều loại ứng dụng khác nhau, từ máy tính cá nhân đến trang web và thậm chí là trí tuệ nhân tạo. Do đó, 

học sinh sẽ được trang bị những kiến thức, kỹ năng cần thiết để chuẩn bị cho nhiều công việc khác nhau sau khi 

học Python (Sakharkar et al., 2021). 

2.2. Đặc điểm của ngôn ngữ lập trình Python 

Ngôn ngữ lập trình Python có một vài đặc điểm tiêu biểu như:  

- Python là một ngôn ngữ lập trình được thiết kế để đơn giản hóa quá trình lập trình, với cú pháp đơn giản, 

trực quan và dễ đọc, giúp lập trình viên tập trung vào logic và giải quyết vấn đề hơn là các chi tiết cú pháp, 

phù hợp với mọi đối tượng, kể cả những người không có kiến thức lập trình trước đó. Python có cú pháp đơn 

giản và gần gũi với ngôn ngữ tự nhiên, giúp cho việc đọc và viết code trở nên dễ hiểu hơn so với nhiều ngôn 

ngữ lập trình khác (Minh, 2018; Ngân et al., 2020). 

- Python có thể được mở rộng: Nếu biết sử dụng C, chúng ta có thể dễ dàng viết và tích hợp vào Python 

nhiều hàm tùy theo nhu cầu. Các hàm này sẽ trở thành hàm xây dựng sẵn (built-in) của Python. Người lập 

trình cũng có thể mở rộng chức năng của trình thông dịch, hoặc liên kết các chương trình Python với các thư 

viện chỉ ở dạng nhị phân (như các thư viện đồ họa do nhà sản xuất thiết bị cung cấp). Hơn thế nữa, cũng có 

thể liên kết trình thông dịch của Python với các ứng dụng viết từ C và sử dụng nó như là một mở rộng hoặc 

một ngôn ngữ dòng lệnh phụ trợ cho ứng dụng đó.  

- Python có ưu điểm tiết kiệm thời gian phát triển ứng dụng vì không cần phải thực hiện biên dịch và liên 

kết. Ở chế độ tương tác, trình thông dịch Python tương tự Shell của các hệ điều hành họ Unix, tại đó, ta có thể 

nhập vào từng câu lệnh rồi gõ Enter, và kết quả thực thi sẽ được hiển thị ngay lập tức. Đặc điểm này rất hữu 

ích cho người mới học, giúp nghiên cứu tính năng của ngôn ngữ; hoặc để các lập trình viên chạy thử mã lệnh 

trong suốt quá trình phát triển phần mềm. Ngoài ra, cũng có thể tận dụng đặc điểm này để thực hiện các phép 

tính như với máy tính bỏ túi.  

- Python sử dụng hệ thống kiểu duck typing, còn gọi là latent tiping (tự động xác định kiểu). Có nghĩa là, 

Python không kiểm tra các ràng buộc về kiểu dữ liệu tại thời điểm dịch, mà là tại thời điểm thực thi. Khi thực 

thi, nếu một thao tác trên một đối tượng bị thất bại, thì có nghĩa là đối tượng đó không sử dụng một kiểu thích 

hợp.  

- Python cũng là một ngôn ngữ định kiểu mạnh. Nó cấm mọi thao tác không hợp lệ, ví dụ cộng một con số 

vào chuỗi kí tự.  

- Python cho phép chia chương trình thành các module để có thể sử dụng lại trong các chương trình khác. 

Nó cũng cung cấp sẵn một tập hợp các modules chuẩn mà lập trình viên có thể sử dụng lại trong chương trình 

của họ. Các module này cung cấp nhiều chức năng hữu ích, như các hàm truy xuất tập tin, các lời gọi hệ thống, 

trợ giúp lập trình mạng (socket),…  

- Python là một ngôn ngữ đa biến hóa. Có nghĩa là, thay vì ép buộc mọi người phải sử dụng duy nhất một 

phương pháp lập trình, Python lại cho phép sử dụng nhiều phương pháp lập trình khác nhau: hướng đối tượng, 

có cấu trúc, chức năng, hoặc chỉ hướng đến một khía cạnh. Python kiểu động và sử dụng bộ thu gom rác để 

quản lí bộ nhớ. Một đặc điểm quan trọng nữa của Python là giải pháp tên động, kết nối tên biến và tên phương 

thức lại với nhau trong suốt quá trình thực thi của chương trình. 
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 - Python có một cộng đồng hỗ trợ rộng lớn, đã có nhiều diễn đàn hoạt động trực tuyến giúp đỡ khi người 

lập trình gặp khó khăn với vấn đề nào đó trong Python. 

Với các đặc điểm như vậy, Python đóng vai trò quan trọng trong giáo dục, ở nhiều lĩnh vực khác nhau, bao 

gồm khoa học máy tính, khoa học dữ liệu, trí tuệ nhân tạo,... Từ đó, giúp người học có thể học cách suy nghĩ 

logic, giải quyết vấn đề và phát triển các kỹ năng lập trình cần thiết để theo đuổi sự nghiệp trong ngành công 

nghệ thông tin. Python cũng được sử dụng trong việc phát triển các phần mềm giáo dục và các công cụ giảng 

dạy. Nhiều phần mềm và công cụ giảng dạy được phát triển bằng Python như Jupyter Notebook, Spyder, 

PyCharm, ... giúp người dạy và người học có thể viết, chạy và chia sẻ chương trình của mình một cách dễ dàng 

và tiện lợi. Python không chỉ được sử dụng trong ngành công nghệ thông tin mà còn được sử dụng trong nhiều 

lĩnh vực khác như tài chính, y tế, khoa học xã hội, ... Do đó, người học có thể áp dụng công nghệ thông tin để 

giải quyết các vấn đề thực tế trong các lĩnh vực khác nhau dựa vào những hiểu biết về ngôn ngữ lập trình 

Python. Trong quá trình học tập Python, người học thường phải làm việc nhóm để giải quyết các vấn đề, thúc 

đẩy phát triển năng lực giao tiếp và hợp tác, một trong những năng lực rất quan trọng trong môi trường làm 

việc hiện nay. 

2.3. Vị thế mới của ngôn ngữ lập trình Python đối với Chương trình Giáo dục phổ thông 2018  

Theo chương trình Giáo dục phổ thông hiện nay thì giáo dục tin học đóng vai trò chủ đạo trong việc chuẩn 

bị cho học sinh khả năng tìm kiếm, tiếp nhận, mở rộng tri thức và sáng tạo trong thời đại thông tin, kết nối và 

toàn cầu hóa; hỗ trợ đắc lực học sinh tự học và tập nghiên cứu; tạo cơ sở vững chắc cho việc ứng dụng công 

nghệ kỹ thuật số, phục vụ phát triển nội dung kiến thức mới, triển khai phương thức giáo dục (phương pháp 

dạy và học, phương pháp và hình thức tổ chức đánh giá kết quả giáo dục) mới và hiện đại cho tất cả các môn 

học.  

Muốn thực hiện được sứ mạng đó thì chương trình giáo dục Tin học cần kế thừa và phát triển những ưu 

điểm về tính chính xác khoa học và tính hệ thống đồng thời tránh những nhược điểm là sự trùng lặp chương 

trình Tin học giữa các cấp học, cần phải tìm hiểu và khai thác, chọn lọc chương trình giáo dục Tin học phổ 

thông của các nước có nền giáo dục phát triển, phải đảm bảo tính khoa học và sư phạm trong chương trình. 

Chương trình cần được xây dựng theo hướng phát triển năng lực người học, mà cụ thể là phát triển năng lực 

tin học cho học sinh. Đồng thời, chương trình môn Tin học phải có tính mở để có thể cập nhật và phát triển 

nhằm đáp ứng với sự phát triển của công nghệ thông tin và truyền thông, cần bám theo, tiếp cận với những giá 

trị, sản phẩm của CMCN 4.0. 

Như vậy, có thể thấy giáo dục tin học đang dần dần chiếm ưu thế và góp phần hình thành, phát triển các 

phẩm chất chủ yếu và năng lực cốt lõi; có sứ mạng hình thành, phát triển năng lực hiểu biết và ứng xử có đạo 

đức, văn hóa, tôn trọng pháp luật, tránh được những hành vi tiêu cực, giảm thiểu rủi ro ảnh huởng đến tính 

nhân văn và sự phát triển toàn diện của con người trong môi trường công nghệ kỹ thuật số; năng lực sử dụng 

và quản lí các phương tiện, công cụ, các hệ thống tự động hóa của công nghệ kỹ thuật số; năng lực phát hiện 

và giải quyết vấn đề một cách sáng tạo với sự hỗ trợ của các công cụ tin học và các hệ thống tự động hóa của 

công nghệ kỹ thuật số; năng lực khai thác các ứng dụng, các dịch vụ của công nghệ kỹ thuật số trong học tập 

các môn khác một cách có hiệu quả; năng lực chia sẻ thông tin, giao tiếp và hợp tác trong bối cảnh xã hội và 

nền kinh tế tri thức. 

Python cũng được sử dụng để giảng dạy các khái niệm về lập trình hướng đối tượng, là một khái niệm cơ 

bản trong môn Tin học. Ngoài ra, Python cũng được sử dụng để giải quyết các bài toán thực tế trong Tin học, 

chẳng hạn như xử lý và phân tích dữ liệu, lập trình web, xử lý ảnh, xử lý âm thanh, AI và Deep learning. Việc 

sử dụng Python trong giảng dạy Tin học cũng giúp các học sinh có thể tiếp cận với lập trình một cách dễ dàng 

hơn và nhanh chóng hơn so với các ngôn ngữ lập trình khác, giúp người học trở nên tự tin hơn trong việc giải 

quyết các vấn đề thông qua lập trình và trở thành những kỹ sư, nhà khoa học dữ liệu, nhà phát triển phần mềm 

và chuyên gia máy tính tương lai. 

Với chương trình giáo dục phổ thông 2018, việc đưa Python vào giảng dạy sẽ giúp cho học sinh có thể học 

được các kỹ năng lập trình cơ bản và có thể ứng dụng vào các bài toán thực tế. Bên cạnh đó, Python cũng có 

nhiều thư viện hỗ trợ các môn học khác, giúp học sinh hiểu sâu hơn về các vấn đề khoa học. Việc lựa chọn 

Python trong Chương trình Giáo dục Phổ thông 2018 cho thấy rằng, Chương trình Giáo dục Phổ thông đã nhận 

thức được tính cập nhật và tính ứng dụng cao của Python trong lĩnh vực công nghệ thông tin hiện nay. Bên 

cạnh đó, việc sử dụng Python trong môn Tin học cũng giúp cho học sinh được tiếp cận với một ngôn ngữ lập 

trình phổ biến và cập nhật nhất hiện nay, giúp cho họ có thể áp dụng kiến thức học được vào thực tế một cách 

hiệu quả. Thêm vào đó, việc sử dụng Python cũng giúp học sinh hiểu rõ hơn về các khái niệm lập trình cơ bản, 

cách thức thiết kế và phát triển các chương trình máy tính, và đặc biệt là giúp học sinh hiểu rõ hơn về các ứng 

dụng của công nghệ thông tin trong cuộc sống hiện đại. 
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Trên cơ sở đó, ngôn ngữ lập trình Python đã có một vị trí mới trong Chương trình Giáo dục Phổ thông 

2018. Với tính đa năng và tính ứng dụng cao, Python đã được sử dụng để giải quyết nhiều vấn đề thực tế trong 

các lĩnh vực khác nhau như khoa học, kinh tế, y học, vật lý và đặc biệt là công nghệ thông tin. Việc giới thiệu 

Python trong môn Tin học trong Chương trình Giáo dục Phổ thông 2018 sẽ giúp cho học sinh có thể áp dụng 

kiến thức học được vào thực tế một cách hiệu quả và tiện ích. Cụ thể, Python được lựa chọn là một trong những 

ngôn ngữ lập trình được giới thiệu trong môn Tin học, thay thế cho Pascal – ngôn ngữ lập trình truyền thống 

đã được sử dụng trong Chương trình Giáo dục Phổ thông trước đây. Việc sử dụng Python trong môn học này 

sẽ giúp học sinh tiếp cận với một ngôn ngữ lập trình mới, phù hợp với thời đại và cập nhật nhất hiện nay. 

Ngoài ra, Python cũng có tính đa năng và có thể được sử dụng để giải quyết các vấn đề thực tế. 

Với những ưu điểm vượt trội của mình, Python đã trở thành một trong những ngôn ngữ lập trình được sử 

dụng rộng rãi nhất trên thế giới. Việc giới thiệu Python vào Chương trình Giáo dục Phổ thông 2018 là một 

bước đột phá đáng kể trong việc nâng cao chất lượng giáo dục về lập trình cho học sinh, giúp cho họ có nền 

tảng kiến thức tốt hơn để chuẩn bị cho tương lai của mình trong lĩnh vực công nghệ thông tin. Lựa chọn Python 

là một trong những ngôn ngữ lập trình được giới thiệu trong môn Tin học trong Chương trình Giáo dục Phổ 

thông 2018 đã khẳng định vị trí mới của Python trong Chương trình Giáo dục Phổ thông và cho thấy sự cập 

nhật và tính ứng dụng cao của ngôn ngữ này trong lĩnh vực công nghệ thông tin hiện nay. Đồng thời, giúp mở 

rộng và nâng cao chất lượng giáo dục về lập trình cho học sinh, giúp người học tiếp cận và sử dụng được một 

ngôn ngữ lập trình phù hợp với thời đại và cập nhật nhất hiện nay. Điều này cũng đồng nghĩa với việc đẩy 

mạnh sự phát triển của công nghệ thông tin ở Việt Nam, giúp các sinh viên và học sinh có nền tảng kiến thức 

tốt hơn để chuẩn bị cho tương lai của mình. 

Có thể nói, vị thế mới của ngôn ngữ lập trình Python trong Chương trình Giáo dục Phổ thông 2018 là sự 

khẳng định về tính cập nhật và tính ứng dụng cao của ngôn ngữ này trong lĩnh vực công nghệ thông tin. 

3. KẾT LUẬN 

Việc sử dụng Python trong Chương trình Giáo dục Phổ thông 2018 đã tạo ra một sự đột phá trong giáo dục 

về lập trình ở Việt Nam. Python không chỉ là một ngôn ngữ lập trình phù hợp với thời đại, mà còn giúp tạo ra 

một môi trường học tập tích cực, sáng tạo và phát triển các kỹ năng tư duy cho học sinh, góp phần nâng cao 

chất lượng giáo dục và phát triển công nghệ thông tin tại Việt Nam. Ngôn ngữ lập trình Python có tiềm năng 

rất lớn đối với Chương trình Giáo dục Phổ thông 2018, đặc biệt là trong lĩnh vực STEM Robotics. STEM 

Robotics là một chương trình giáo dục mới nhằm phát triển các kỹ năng STEM (Science, Technology, 

Engineering và Mathematics) cho học sinh thông qua việc thực hành lập trình, xây dựng và lập trình robot. 

Việc sử dụng Python trong Chương trình Giáo dục Phổ thông 2018 đồng nghĩa với việc đưa cho học sinh cơ 

hội để khám phá và phát triển tiềm năng của mình trong lĩnh vực công nghệ thông tin và STEM Robotics. 
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