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Xây dựng học liệu số cho phép học sinh và giáo viên tiếp cận tài 

liệu, kiến thức một cách nhanh chóng và thuận tiện cho việc dạy 

học. Người học có thể tiếp cận tri thức linh hoạt từ học liệu số qua 

việc sử dụng các thiết bị điện tử có kết nối internet như máy tính, 

điện thoại di động, máy tính bảng. Nghiên cứu này xác lập quy 

trình xây dựng học liệu học tập số trong dạy học môn Giáo dục 

công dân 6 theo hướng phát huy tính tích cực của học sinh nhằm 

đáp ứng yêu cầu đổi mới dạy học theo chương trình giáo dục phổ 

thông 2018. 

Từ khóa: 

Học liệu số 

Giáo dục công dân 6 

Dạy học 

Tính tích cực của học sinh 

 

1. GIỚI THIỆU 

Theo Quyết định số 749/QĐ-TTg ngày 03/6/2020 của Thủ tướng Chính phủ về việc phê duyệt “Chương 

trình Chuyển đổi số quốc gia đến năm 2025, định hướng đến năm 2030” xác định nhiệm vụ của ngành Giáo 

dục và Đào tạo phải “phát triển nền tảng hỗ trợ dạy và học từ xa, ứng dụng triệt để công nghệ số trong công 

tác quản lí, giảng dạy và học tập; số hóa tài liệu, giáo trình; xây dựng nền tảng chia sẻ tài nguyên giảng dạy 

và học tập theo cả hình thức trực tiếp và trực tuyến”. Với cách tiếp cận đó, chuyển đổi số trong giáo dục chính 

là việc ứng dụng những công nghệ tiên tiến trong hoạt động quản lí, dạy học, xây dựng tài liệu nhằm nâng cao 

trải nghiệm của người học, cải thiện những phương pháp giảng dạy cũng như tạo môi trường để học tập thuận 

tiện nhất (Chính phủ, 2020). 

Giáo dục công dân (GDCD), bao gồm Đạo đức (tiểu học), GDCD (THCS) và Giáo dục kinh tế và pháp luật 

(THPT), đóng vai trò then chốt trong việc kiến tạo ý thức, hành vi ở học sinh. Môn học này bồi dưỡng phẩm 

chất, năng lực cốt lõi của công dân, tập trung vào hình thành tình cảm, niềm tin, nhận thức và cách ứng xử phù 

hợp với giá trị đạo đức. Đào tạo kỹ năng sống, trách nhiệm công dân, tham gia xây dựng, bảo vệ Tổ quốc và 

hội nhập quốc tế, góp phần phát triển toàn diện thế hệ trẻ (Bộ Giáo dục và Đào tạo, 2018). Nghiên cứu thực tế 

về học liệu số và học liệu mở chủ yếu đề cập đến tổng quan, vai trò và nền tảng, như các tác giả Đỗ Văn Hùng 

(Đỗ, 2016), tác giả Nguyễn Thanh Nga và Đỗ Quốc Hùng (Nguyễn & Đỗ, 2029), tác giả Nguyễn Minh Trí và 

Trần Tân Anh Phương (Nguyễn & Trần, 2019), tác giả Đỗ Trung Thành (Đỗ, 2012), tác giả Phạm Trắc Vũ 

(Phạm, 2006) các nghiên cứu đã tập trung vào việc khái quát, phân tích, và đề xuất các giải pháp phát triển 

học liệu số, học liệu mở trong các trường đại học và phổ thông tại Việt Nam, nhưng chưa có nghiên cứu cụ 

thể về việc kết hợp các loại học liệu trong môn GDCD. Vì vậy, nội dung nghiên cứu của bài báo nhằm khoả 

lấp những hạn chế trên và hướng đến đáp ứng nhu cầu đặt ra thực tiễn. 

2. PHƯƠNG PHÁP 

2.1. Khái niệm và tiêu chí xác định học liệu số 

Theo Bộ Giáo dục và Đào tạo (Bộ Giáo dục và Đào tạo, 2016), “Học liệu điện tử” hay “học liệu số” là tập 

hợp các phương tiện điện tử phục vụ dạy và học, bao gồm: sách giáo trình, sách giáo khoa, tài liệu tham khảo, 

bài kiểm tra, đánh giá, bản trình chiếu, bảng dữ liệu, các tệp âm thanh, hình ảnh, video, bài giảng điện tử, phần 
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mềm dạy học, thí nghiệm ảo...Trong bài báo này sử dụng các định nghĩa của BGDĐT (Bộ Giáo dục và Đào 

tạo, 2016, 2018). 

 Tiêu chuẩn công nhận tài liệu học tập số có ý nghĩa to lớn trong việc đảm bảo chất lượng, hiệu quả và tính 

thực tiễn của các nguồn tài nguyên giáo dục số. Những điều này thường bao gồm: độ chính xác khoa học, chất 

lượng giáo dục, chất lượng thẩm mỹ, bản quyền rõ ràng và khả năng sử dụng. Về tính sư phạm, tài liệu học 

tập cần phù hợp với đặc điểm tâm lý và trình độ của từng học sinh. Cụ thể, phương pháp sư phạm cần có cấu 

trúc rõ ràng, logic để hỗ trợ quá trình học tập chủ động và phát triển tư duy của người học. Về mặt thẩm mỹ, 

tài liệu học tập cần phải ở định dạng kỹ thuật số chuẩn và có thể truy cập linh hoạt trên nhiều thiết bị sử dụng 

các hệ điều hành khác nhau. Giao diện thân thiện với người dùng có thiết kế trực quan và tích hợp đa phương 

tiện, tăng cường sự tham gia và tính tương tác cho người học. Cuối cùng học liệu số cần có bản quyền rõ ràng, 

cùng với việc tuân thủ bản quyền, khi cần thiết, các tiêu chuẩn mở để tạo điều kiện chia sẻ. Về khả năng truy 

cập, nó bao gồm các định dạng phổ biến và đặc biệt dễ mở trên nhiều thiết bị (Bộ Giáo dục và Đào tạo, 2018). 

Trước bối cảnh chuyển đổi số như hiện nay, học liệu số ngày càng trở nên quan trọng cả về vai trò và sự 

thay đổi trong giảng dạy và học tập. Học liệu số không những cho phép tiếp cận một lượng kiến thức vô tận 

bất cứ lúc nào bất cứ nơi gì mà còn giúp cá nhân hóa việc học, đáp ứng những nhu cầu và yêu cầu cụ thể của 

từng cá nhân người học với từng phần cụ thể. Kết hợp với hình ảnh, âm thanh, video và các yếu tố xung đột 

tạo thêm sự đa phương tiện cho hầu hết hoạt động, cải thiện thu hút, khuyến khích hành động và suy nghĩ của 

người học. Với người dạy, học liệu số hỗ trợ không gian tiêu chuẩn giảng dạy kiến thức là việc cập nhập nội 

dung bài giảng nhanh chóng và thuận tiện, giảm hoạt động quản lý, giảng dạy và khuyến khích chất lượng 

giảng dạy cao hơn. Cùng với đó, tài nguyên kích thích làm giảm ghi chú bằng giấy, bảo vệ môi trường, dành 

cơ hội học tập suốt đời cho mọi người, nhất là cho những người gặp khó khăn trong việc truy cập internet và 

những người thường xuyên học trực tuyến (Chính phủ, 2020). 

2.2.Vai trò của học liệu số 

Học liệu số sở hữu nhiều lợi thế chẳng hạn như tính linh hoạt cao, cho phép học tập từ xa và theo tốc độ cá 

nhân, đa dạng tài nguyên đa dạng và có tính tương tác cao, giúp học sinh và giáo viên nắm bắt kiến thức một 

cách tốt hơn. Học liệu số còn giúp tiết kiệm chi phí và thời gian cho các trường học và giáo viên, đồng thời 

giúp học sinh tiếp cận các kiến thức mới nhất và đa dạng hơn. Cụ thể như: 

- Một là, tính linh hoạt cao. Học liệu số giúp cả học sinh và giáo viên có cơ hội tiếp cận với tài liệu học tập 

mọi lúc, mọi nơi. Điều này là một yếu tố quan trọng vì trong môi trường hiện đại, học sinh có thể học bất cứ 

lúc nào bất cứ đâu mà không cần thời gian học tập đồng bộ. Tính linh hoạt này không chỉ giúp học sinh tự học 

và chịu trách nhiệm hơn về việc học của mình, mà giúp giáo viên quản lý và theo học hiệu quả (Bates, 2019). 

- Hai là, học tập từ xa và theo tốc độ cá nhân. Một vấn đề nổi bật học liệu số là học từ xa, dễ dàng cho học 

sinh vượt qua rào cản không gian, thời gian. Bằng cách, học sinh học ở mọi nơi, nơi ở nhà, quán cà phê hoặc 

bất kỳ nơi nào mà không cần đến lớp. Qua đó, đặc biệt cho những học sinh khó khăn về điều kiện học tập hoặc 

sống ở nơi xa. Không chỉ vậy, tài liệu số còn cho phép học sinh tự điều chỉnh tốc độ học, vì vậy không gì ngăn 

họ lĩnh hội kiến thức. 

- Ba là, cung cấp tài nguyên đa dạng và có tính tương tác cao. Học liệu số không chỉ tóm gọn trong các tài 

liệu văn bản mà còn mang đến nhiều loại tài nguyên phong phú, gồm video, âm thanh, mô phỏng, bài kiểm tra 

trực tuyến và công cụ tương tác. Với sự hỗ trợ của những công nghệ này, học sinh có thể dễ dàng tiếp cận 

nhiều tài liệu khác nhau, làm cho quá trình học tập trở nên đa dạng và sinh động hơn, nó cũng góp phần nâng 

cao khả năng học hỏi và củng cố sự hiểu biết sâu sắc về các vấn đề (UNESCO, 2019). 

- Bốn là, cải thiện khả năng tiếp thu kiến thức. Học liệu số rất đa dạng các phương pháp giảng dạy, từ lý 

thuyết đến thực tế, hình ảnh, âm thanh, giúp học sinh tiếp nhận kiến thức dễ dàng hơn. Những công cụ trực 

tuyến còn hỗ trợ tạo ra môi trường học tập nên tương tác, tăng cường tham gia học và phản ứng của các em, 

giúp quá trình học hiệu quả hơn. nhờ đó, giáo viên có thể phán xét kịp luôn và trương triệt tạo định hướng cho 

học sinh để cải thiện kỹ năng học tập của học sinh.  

- Năm là, tiết kiệm chi phí và thời gian. Sử dụng học liệu số giúp tiết kiệm chi phí cho cả học sinh và các 

cơ sở giáo dục. Truy cập tài liệu số bằng một cách dễ dàng và nhanh chóng nên học sinh tiết kiệm chi phí. Học 

sinh cũng không tốn thời gian đi tìm tài liệu cũng như tổ chức buổi học thông qua in ấn hay không gian học 

tập truyền thống (Traxler, 2009). 

- Sáu là, tiếp cận kiến thức mới nhất và đa dạng hơn. Khi học sinh tiếp xúc với tài nguyên học tập số, họ 

tiếp cận với nhiều tài nguyên khác nhau, và dễ dàng làm quen với những công công cụ số hiện đại mới trong 

môi trường học tập tương lai g (Traxler, 2009). 
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2.3. Quy trình xây dựng học liệu số dạy học giáo dục công dân 6 theo hướng phát huy tính tích cực của học 

sinh 

2.3.1. Quy trình xây dựng học liệu số dạy học giáo dục công dân 6 theo hướng phát huy tính tích cực của học 

sinh 

Quy trình xây dựng học liệu số cho môn Giáo dục công dân lớp 6 nhằm phát huy tính tích cực của học sinh 

có thể được thực hiện qua các bước sau: 

Bước 1. Xác định mục tiêu và yêu cầu cần đạt của bài học. 

Phân tích chương trình GDCD 6 giúp xác định kiến thức cốt lõi mà còn đảm bảo học liệu thiết kế đúng định 

hướng phát triển phẩm chất và năng lực học sinh. 

+ Mục tiêu: Xác định năng lực cần phát triển ở học sinh (tự chủ, hợp tác, tư duy phản biện, năng lực giải 

quyết vấn đề…). 

+ Yêu cầu: Xác định mức độ yêu cầu phù hợp với đặc điểm tâm lý và trình độ học sinh lớp 6. 

+ Ý nghĩa: Xác định mục tiêu đúng giúp học liệu đi đúng định hướng phát triển năng lực toàn diện – là yêu 

cầu trọng tâm của chương trình GDPT 2018. 

Bước 2. Thiết kế các nội dung sư phạm có sử dụng học liệu. 

Học liệu số không chỉ là công cụ minh họa mà phải gắn liền với các hoạt động học tập có tính tích cực, 

tương tác. 

+ Xây dựng nội dung sư phạm theo các bước dạy học tích cực  

 • Mở đầu (gợi mở bài học, kết nối trải nghiệm), 

 • Khám phá – hình thành kiến thức (qua phân tích clip/tranh/tình huống), 

 • Luyện tập (thảo luận nhóm, xử lý tình huống), 

 • Vận dụng (liên hệ thực tế, dự án). 

Thiết kế hoạt động học tập có tính tương tác: 

+ Quan sát – phân tích tranh/clip. 

+ Trả lời câu hỏi trắc nghiệm tương tác. 

+ Thảo luận nhóm, đóng vai, giải quyết tình huống đạo đức. 

Dự kiến phương pháp và hình thức tổ chức (trực tuyến, kết hợp, làm việc nhóm…). 

+ Ý nghĩa: Học sinh không tiếp nhận thụ động mà tham gia chủ động trong từng bước học – chính là biểu 

hiện của tính tích cực trong học tập. 

Bước 3. Lựa chọn công cụ và hình thức học liệu.. 

 Lựa chọn công cụ thiết kế học liệu phù hợp như: 

+ Thảo luận nhóm trực tuyến: Dùng công cụ học tập nhóm qua online như diễn đàn, Zoom, GoogleMeet 

để thảo luận xã hội, đạo đức, pháp luật. 

+ Học qua trò chơi (Gamification): Tạo trò chơi học tập hoặc bài kiểm tra trắc nghiệm với phản hồi ngay 

lập tức để học sinh có thể tự đánh giá tiến trình học của mình. 

Nguyên tắc chọn công cụ: 

+ Giao diện thân thiện. 

+ Phù hợp năng lực công nghệ của giáo viên và học sinh. 

+ Hỗ trợ tự học, học nhóm, học mọi lúc – mọi nơi. 

Đảm bảo học liệu số dễ truy cập, giao diện thân thiện, hỗ trợ học sinh tự học. 

Ý nghĩa: Công cụ số không chỉ là “mỹ thuật hóa” nội dung mà là phương tiện giúp học sinh trực tiếp hành 

động và phản hồi – biểu hiện rõ nét của học tập tích cực. 

Bước 4. Xây dựng học liệu số. 

Chất lượng nội dung – thiết kế – tương tác là 3 yếu tố quyết định hiệu quả của học liệu số. 

+ Nội dung: đảm bảo đúng kiến thức, ngắn gọn, dễ hiểu, phù hợp độ tuổi. 

+ Thiết kế giao diện 

 • Thân thiện, thẩm mỹ, dễ sử dụng. 

 • Sử dụng công cụ số: Canva, PowerPoint, H5P, iSpring, Genially, ClassPoint, hoặc nền tảng LMS 

(Google Classroom, Azota...). 
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+ Tạo tính tương tác: thêm câu hỏi tương tác, lựa chọn, kéo thả, phản hồi tự động... 

Ý nghĩa: Học liệu càng sinh động, tương tác tốt càng khơi gợi hứng thú, chủ động, làm tăng chất lượng tiếp 

nhận kiến thức. 

Bước 5. Thử nghiệm và điều chỉnh. 

Thử nghiệm là bước không thể thiếu để đảm bảo học liệu phù hợp với đa dạng đối tượng học sinh. 

 • Thử nghiệm học liệu trên một nhóm nhỏ học sinh hoặc đồng nghiệp. 

 • Ghi nhận phản hồi về mức độ dễ hiểu, hấp dẫn, khả năng tương tác. 

Điều chỉnh về nội dung, hình thức, kỹ thuật khi cần. 

Ý nghĩa: Đảm bảo học liệu không chỉ “đẹp” mà còn thật sự phù hợp và hữu ích với đối tượng sử dụng chính 

– học sinh lớp 6. 

Bước 6. Triển khai trong dạy học và đánh giá.. 

Đánh giá hiệu quả sử dụng học liệu là minh chứng cuối cùng về giá trị sư phạm của học liệu. 

 • Triển khai học liệu trong bài dạy thực tế. 

 • Thu thập phản hồi đa chiều: 

  o Từ học sinh: mức độ hiểu bài, hứng thú. 

  o Từ đồng nghiệp: sự phù hợp về nội dung và công cụ. 

 • Duy trì điều chỉnh – cập nhật học liệu định kỳ để luôn phù hợp thực tiễn. 

Ý nghĩa: Học liệu số không phải là sản phẩm cố định, mà là “sinh thể sống” – cần được cập nhật và làm 

mới theo thời gian và bối cảnh sử dụng. 

Tóm lại: Quy trình xây dựng học liệu số môn Giáo dục công dân lớp 6 theo hướng phát huy tính tích cực 

của học sinh không chỉ lấy học sinh làm trung tâm mà còn tập trung vào cung cấp thông tin mà còn khuyến 

khích tham gia, suy nghĩ phản biện và áp dụng kiến thức vào thực tế. Học liệu số tạo môi trường học tập linh 

hoạt, tương tác, giúp phát triển toàn diện kỹ năng cần thiết cho học sinh. 

2.4.2. Ví dụ minh họa Hoạt động xây dựng học liệu số cho Bài 5: Tự lập (GDCD6). 

Xây dựng học liệu số chủ đề “Lập kế hoạch rèn luyện tính tự lập của bản thân” . 

Bước 1. Mục tiêu bài học: 

 • Giúp học sinh hiểu rõ khái niệm "tự lập" cùng với việc nhận thức tầm quan trọng của việc lập kế 

hoạch cá nhân trong đời sống. 

 • Phát triển kỹ năng lập kế hoạch cá nhân thông qua việc hướng dẫn học sinh tự xây dựng một kế 

hoạch thực tế nhằm nâng cao tính tự lập. 

 • Khuyến khích học sinh tự đánh giá và điều chỉnh kế hoạch của mình để có thể đạt được mục tiêu đã 

đề ra. 

Bước 2. Thiết kế học liệu số: 

- Video giảng dạy: Một video ngắn giới thiệu về khái niệm "tự lập" và sự quan trọng của việc lập kế hoạch 

cá nhân, với các ví dụ thực tế từ đời sống 

(https://byvn.net/emZE). 

 

 

 

 

 

 

- Ví dụ: Video ngắn (3-5 phút) kể về Mai, học sinh lớp 6, gặp khó khăn trong việc tổ chức thời gian học tập 

và các hoạt động khác. Mai quyết định thử lập một kế hoạch cá nhân và thấy việc này giúp cô ấy kiểm soát 

thời gian tốt hơn, hoàn thành mọi công việc một cách hiệu quả. 
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- Bài tập tương tác: Bài tập yêu cầu học sinh lập một kế hoạch cá nhân cho một mục tiêu cụ thể (ví dụ: học 

tập tốt môn GDCD, tham gia hoạt động ngoại khóa, hoặc đạt được mục tiêu về thể lực trong một tháng). 

(https://forms.gle/AjSWinwUZZgFDVNp7) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- Trò chơi học tập (Gamification): Một trò chơi tương tác nơi học sinh trả lời các câu hỏi, mục tiêu cần làm 

trong một tuần theo mức độ quan trọng và thời gian thực hiện.  

 

Bước 3. Lựa chọn công cụ và hình thức học liệu.. 

 Lựa chọn công cụ thiết kế học liệu phù hợp như: 

+ Thảo luận nhóm trực tuyến: Dùng công cụ học tập nhóm qua online như diễn đàn, Zoom, GoogleMeet 

để thảo luận xã hội, đạo đức, pháp luật. 

+ Học qua trò chơi (Gamification): Tạo trò chơi học tập hoặc bài kiểm tra trắc nghiệm với phản hồi ngay 

lập tức để học sinh có thể tự đánh giá tiến trình học của mình. 

+ Thảo luận nhóm: Sau khi hoàn thành kế hoạch cá nhân, học sinh sẽ tham gia vào một buổi thảo luận nhóm 

trực tuyến để chia sẻ kế hoạch của mình và nhận phản hồi từ bạn bè và giáo viên.                                                                                    

Bước 4. Xây dựng học liệu số.. 

Biên soạn nội dung: đảm bảo đúng kiến thức, ngắn gọn, dễ hiểu, phù hợp độ tuổi. 

Thiết kế giao diện: thân thiện, thẩm mỹ, dễ sử dụng. 

Sử dụng công cụ số: Canva, PowerPoint, H5P, iSpring, Genially, ClassPoint, hoặc nền tảng LMS (Google 

Classroom, Azota...). 

Tạo tính tương tác: thêm câu hỏi tương tác, lựa chọn, kéo thả, phản hồi tự động... 

Bước 5. Thử nghiệm và điều chỉnh. 

Thử nghiệm học liệu trên một nhóm nhỏ học sinh hoặc đồng nghiệp. 

Ghi nhận phản hồi về mức độ dễ hiểu, hấp dẫn, khả năng tương tác. 
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Điều chỉnh về nội dung, hình thức, kỹ thuật khi cần. 

Bước 6. Triển khai trong dạy học và đánh giá.. 

Thu thập phản hồi từ học sinh: Phần lớn học sinh cho rằng học liệu số có tính hấp dẫn, giúp hiểu rõ về tự 

lập, và hỗ trợ trong việc lập kế hoạch cá nhân và áp dụng vào thực tế. Mức độ phản hồi cũng khá tích cực, cho 

thấy học sinh thấy có sự cải thiện trong việc áp dụng kế hoạch cá nhân. 

Điều chỉnh và phát triển: Cần nâng cao tính hấp dẫn của các trò chơi học tập để học sinh có thể hiểu và áp 

dụng "tự lập" một cách dễ dàng hơn.  

3. KẾT QUẢ VÀ THẢO LUẬN 

- Mục đích: Thu thập thông tin phản hồi về học liệu số đã xây dựng trong dạy học nội dung “Lập kế hoạch 

rèn luyện tính tự lập của bản thân trong bài "Tự lập"(GDCD 6) để kiểm tra tính khả thi của học liệu số đã xây 

dựng. Trên cơ sở đó tiến hành điều chỉnh về học liệu số cho phù hợp.  

- Đối tượng: 10 GV dạy môn GDCD trên địa bàn huyện Vĩnh Linh và 101 HS khối 6 (lớp 6A, 6B, 6C)  tại 

trường THCS Vĩnh Sơn ở tỉnh Quảng Trị.  

- Thực nghiệm qua ứng dụng Google Forms: 

+ Khảo sát của giáo viên: https://forms.gle/kDZCHHLpt3ZTS1KXA.  

+ Khảo sát của học sinh: https://forms.gle/QPuwhLLr4dvwoefF7. 

- Nội dung thực nghiệm: hình ảnh, video, phiếu học tập. Thang đánh giá được sử dụng là thang 4 mức tương 

ứng với điểm từ 1-4: Chưa đạt/Đạt/Khá/Tốt. Ở mỗi loại học liệu có khảo sát các tiêu chí như: đáp ứng yêu cầu 

cần đạt; nội dung đầy đủ; tính chính xác, khoa học; ngôn ngữ phù hợp; hệ thống câu hỏi phù hợp; phát huy 

tính tích cực của HS;…  

- Xử lí số liệu: sử dụng phần mềm Excel để tính điểm trung bình ở mỗi tiêu chí, sau đó sử dụng biểu đồ cột 

để tính trung bình chung ở mỗi loại học liệu. Kết quả thu được như sau (bảng 1 và biểu đồ 1). 

Bảng 1. Điểm trung bình đánh giá học liệu số - Bài: Tự lập (GDCD6) 

Tiêu chí Điểm TB học sinh (n=101) Điểm TB giáo viên (n=10) 

Dễ hiểu, hấp dẫn 3.6 3.8 

Hiểu rõ về “tự lập” 3.5 3.7 

Trò chơi hỗ trợ học tập 3.4 3.6 

Dễ dàng lập kế hoạch cá nhân 3.4 3.6 

Kế hoạch rõ ràng, khả thi 3.5 3.7 

Phản hồi cải thiện kế hoạch 3.7 3.9 

Áp dụng vào thực tế học tập 3.6 3.8 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Biểu đồ 1. Biểu đồ đánh giá học liệu số - Bài: Tự lập (GDCD6) 

- Kết quả thực nghiệm:  

+ Về ưu điểm: Khảo sát về học liệu số trong dạy học nội dung “Lập kế hoạch rèn luyện tính tự lập của bản 
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thân” trong bài “Tự lập”  mang lại nhiều ưu điểm quan trọng. Trước hết, khảo sát giúp thu thập dữ liệu thực 

tế từ học sinh và giáo viên, từ đó đánh giá chính xác mức độ hiệu quả và khả năng ứng dụng của học liệu trong 

quá trình dạy học. Việc thu thập phản hồi từ cả hai đối tượng này cung cấp cái nhìn toàn diện về tính khả thi 

và sự phù hợp của học liệu số, giúp điều chỉnh nội dung sao cho phù hợp với nhu cầu thực tế. Khảo sát cũng 

giúp đo lường sự hài lòng và hiệu quả của học liệu số trong việc giúp học sinh phát triển tính tự lập và đạt 

được các mục tiêu học tập. Dữ liệu từ khảo sát dễ dàng phân tích, giúp rút ra kết luận về điểm mạnh, điểm 

yếu. Từ đó giúp chúng tôi có thể thay đổi, chỉnh sửa học liệu một cách chi tiết phù hợp nhất. 

+ Về điểm cần lưu ý, khắc phục:  

- Tăng cường tính tương tác: Bổ sung các trò chơi mô phỏng lập kế hoạch thực tế. 

- Hướng dẫn lập kế hoạch cụ thể hơn: Cung cấp mẫu kế hoạch chi tiết và video hướng dẫn. 

- Phản hồi tự động và cá nhân hóa: Hệ thống phản hồi tự động, cá nhân hóa theo học sinh. 

- Liên hệ thực tiễn: Lồng ghép ví dụ thực tế về rèn luyện tính tự lập. 

- Đánh giá chung về thực nghiệm  

+ Về tác động sư phạm của học liệu. Học liệu số phù hợp với quá trình tự học, thông tin đa dạng (chữ, hình 

ảnh, âm thanh), nâng cao tính tương tác và thu hút học sinh, giúp cải thiện hiệu quả học tập và phát triển kỹ 

năng. 

+ Về tính khả thi của học liệu. Tính khả thi phụ thuộc vào cơ sở hạ tầng, chi phí, sự sẵn sàng của giáo viên 

và học sinh. Học liệu chất lượng tốt ở những vùng có điều kiện công nghệ tốt là rất ưu việt. 

+ Về tính khoa học của học liệu. Việc sử dụng học liệu số cần xem xét kỹ lưỡng các yếu tố: cơ sở vật chất, 

công nghệ, bối cảnh địa phương, năng lực học sinh. Học liệu cần được thiết kế chính xác, phù hợp và thúc đẩy 

sự phát triển toàn diện. 

+ Về đảm bảo phù hợp với mục tiêu giáo dục. Học liệu số phải được thiết kế phù hợp chương trình, phát 

triển kỹ năng, khuyến khích học chủ động và sáng tạo, đáp ứng nhu cầu cá nhân của học sinh. Học liệu số là 

công cụ mạnh hỗ trợ đạt được các mục tiêu giáo dục. 

4. KẾT LUẬN 

Việc xây dựng học liệu số trong dạy học môn GDCD lớp 6 theo hướng phát huy tính tích cực của học sinh 

không chỉ đáp ứng nhu cầu đổi mới phương pháp dạy học trong bối cảnh chuyển đổi số mà còn góp phần quan 

trọng vào việc phát triển toàn diện kỹ năng và năng lực của học sinh. Học liệu số với tính linh hoạt, tính tương 

tác cao và khả năng cá nhân hóa, mang đến cho học sinh cơ hội học tập chủ động, sáng tạo, giúp các em tiếp 

cận kiến thức một cách trực quan và dễ dàng hơn. Đồng thời, việc ứng dụng học liệu số còn khuyến khích học 

sinh phát triển tư duy phản biện, kỹ năng giải quyết vấn đề và khả năng làm việc nhóm, qua đó nâng cao chất 

lượng giảng dạy và học tập trong môn GDCD. 

Tuy nhiên, để học liệu số phát huy tốt hơn vai trò của mình, điều cần đầu tư một cách bài bản đó là học liệu 

số, đội ngũ giáo viên đào tạo bài bản và việc làm cơ sở lí thuyết, thực tế cũng phải đảm bảo. Hơn thế nữa học 

liệu số cần có yếu tố tính khoa học, phù hợp với mục tiêu giáo dục và hoàn toàn đáp ứng nhu cầu học tập đa 

dạng của một số học sinh. Nếu thực hiện đúng thì học liệu số sẽ là một công cụ đắc lực giúp tạo nên không 

gian học tập tích cực, khơi dậy đam mê học tập và giúp học sinh phát triển toàn diện cả từ chất đến lượng.  

Lời cám ơn: Nghiên cứu này được tài trợ bởi Trường Đại học Sư phạm, Đại học Huế với mã số đề tài 

T.22-XH.SV-02 
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Building digital learning materials allows students and 

teachers to access documents and knowledge quickly and 

conveniently for teaching. Learners can flexibly access 

knowledge from digital learning material through the use of 

electronic devices connected to the internet such as computers, 

mobile phones, and tablets. This article establishes the process 

of building digital learning materials in teaching Civic 

Education 6 in the direction of promoting students' positivity 

to meet the requirements of teaching innovation according to 

the 2018 general education program. 
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